Herzlich Willkommen!
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vom Landle ins Silicon Valley

Werde mit cng zum Expert of Digital Innovation und entwickle dein eigenes Start-Up

&'SCHULEWIRTSCHAFT |

code< >ground |
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Acceleratorenprogramm fur Schuler*innen

BOOT CAMP Abschl talt
2-wochige Gruppentreffen mit Workshops schiussveranstaitung

Auftakt: (Bildungspartner und Lehrkréften) Usie [Feliri=lling 2
Infoveranstaltung _______~___~_~ "~~~ . besten Projekts
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2-tagiger 3-tagiger Offsite
Hackathon mit Workshop
Workshops und

Teambuilding
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Voruberlegungen und Ziele

Bildungspartner Hellenstein-Gymnasium
code’n‘ground - BNE Projektschule

- Digitalisierungsdienstleister - business@school in der
—> Start-Up Férderung Kursstufe

wirtschaftliches

Wissen padagogische

Methoden
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Voruberlegungen und Ziele

> Generierung von Schlusselqualifikationen vor Eintritt in die Studien- und

Arbeitswelt.

-~ Entrepreneurship Education: Verknupfung personaler und sozialer

Kompetenzen mit fachlichen Kompetenzen

= Vorteile im Wettbewerb des Bewerbermarkts durch die erworbene

Auszeichnung.

> Erste Einblicke in die Start-Up Szene/Griindertum und etwaige Grindung
eines eigenen Start-Ups. LA /=



Hackathon als Kern des Programms

eigens entwickeltes Teambuilding- EinfGhrun
Exit Game maflnahmen Pitch-Deck
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Ausarbeitung der

Personlichkeits- Workshops :
ersten Folien/Ideen

analyse ldeenfindung und
ldeenselektion

HACKATHON
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Hackathon als Kern des Programms

Herausforderungen:
- ,Out-of-the-box“-Denken in einem eng gefassten Schulkontext
- Teambuilding als Knackpunkt

- Balance wirtschaftlicher Input/Grundlagen und pddagogische

Malinahmen

> Zeitlicher Umfang als aulderunterrichtliche Veranstaltung



Boot Camp als Vertiefung des Hackathons

Workshops zu den verschiedenen Themen des Pitch-Decks

Markt und Cl und Brandin Geschattsmodell Finanzierun
Wettbewerb S und Preismodell 9

Herausforderungen:

> Tiefe des Inputs
- Zeitaufwand fur die Schuler*innen

- Eingliederung in die Stundentafel
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Zielsetzungen und Verbesserungspotential

- Vom ,Ldandle ins Silicon Valley’ > wirkliche Griundung des Start-Ups

schon wdhrend der Schulzeit verankern/sichern?
- In- und Outputverteilung Bildungspartner und Schule?
> Méglichkeiten zur langfristigen Einbindung in die Stundentafel (z.B. WBS)?

> Wie viel Partizipation durch die Schuler*innen ist nétig/sinnvoll (z.B. bzgl.

der Themenabgrenzung)?



Zielerreichung

> Start-Up Mentalitét bei den Schuler*innen angekommen (u.a. alternative

Arbeitsformen, Nutzung von Rdumlichkeiten, Teamarbeit, Kreativitéit und Mut)
- Entrepreneurship Education

> Transfer der erlernten Skills auch auf andere Bereiche (u.a. b@s,

Jugendforscht, Freiarbeit)

> Option Uber den Tellerrand hinaus fur Schuler*innen aus einer traditionell

industriell gepragten Umgebung



Herzlichen Dank!
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